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Homework #16_3 

 

以 c++程式編寫，使其具以下功能 

 

1. 利用繼承方式，執行立方體積與表面積之計算。 

2. 首先建構直線(Line)類別，其中包含直線的長度建立(亦為 Line的建構子, Line( )

與 Line(double) ) 。 

3. 其次，繼承直線類別建構矩形(Rectangle)類別，其中包含矩形的兩個邊長長度建

立(Rectangle( )與 Rectangle(double, double) )與面積計算。 

4. 最後，繼承矩形類別建構立方體 (Cube)類別，其中包含立方體的建構子, Cube()

與 Cube(double, double, double) 與體積計算。 

5. 繼承方式請參考  t15_9.cpp。 
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一個檔案 : hw16_3.cpp 
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執行結果 

 
 


