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 印刷電路板設計(三) 



大綱 
 建立整合式零件庫專案 
 建立電路零件圖檔案與繪製 
 建立PCB零件圖檔案與繪製 
 零件庫封裝與引用 
 範例練習 

 



建立整合式零件庫專案 

檔案新增專案整合式零件庫(Integrated library) 



建立電路零件圖檔案與繪製 
新增檔案到專案電路圖零件庫 



電路圖零件庫 編輯器 



電路板零件庫 編輯器 



專案及檔案  需要重新命名 



繪圖零件工具 

工具列放置各式繪圖工具 



常用--繪圖工具 

放置 連接腳位 

畫線 

畫矩形 

放置 文
字 



建立PCB零件圖檔案與繪製 
 

FILENEWLibraryPCB零件庫 



完成繪製並存檔 



電路圖零件—命名 

零件名稱 



編輯 成功 



PCB零件庫 編輯器 



尋找基準點 
(座標位置: 0，0 ) 

(0,0) 



放置焊點、標示尺寸 



完成繪製並存檔 



零件屬性設定 
工具零件屬性 



零件屬性設定 

零件名稱 



零件庫封裝與引用 
 

專案管理 



電路圖零件--編譯完成 



建立 零件庫連結 

Add Footprint(添加零件的設定) 



選取 pcb零件  

1 
2 



指定pcb零件 



瀏覽 pcb零件 
1 

2 





完成零件庫建置 

PCB零件已連結 



零件庫測試—電路零件圖 



零件庫測試—PCB 零件圖 



EX 1: 
2.3 inch 5x8 Dot Matrix LED Display 



2.3 inch 5x8 Dot Matrix LED Display 
 

LM23058A LM23058B 



2.3 inch 5x8 Dot Matrix LED Display 
 



檢查 

1 2 

3 

4 



檢查1 

專案是不是完整建立並存檔 



檢查2 
  PIN放置 與 零件序號編號 



檢查3 
 添加Footprint 



檢查4 
 零件預覽 



 
檢查SCH零件圖設定 
Toolscomponent properties 



檢查PCB零件設定 
(工具零件屬性) 



PCB零件設定 



檢查PCB零件 PAD設定 

與 SCHLIB 
•1對1 
•不可重複或缺漏 



編輯零件庫 



編輯結果 



使用零件庫 



檢查1 

專案是不是完整建立並存檔 



檢查2 

檔案屬性 



SCH TO PCB 
DesignUpDATA PCB Document  ***.PcbDoc 



同意改變 



沒有錯誤產生 



PCB使用測試 
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