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遊戲編輯器使用手冊 



 

-1- 

第一章 遊戲編輯器介紹 

在RPG這個遊戲中，一般來說玩家所操作的主角，將遊戲的世界

中所準備的各式各樣的「機關」解決然後故事才得以繼續下去。

而遊戲編輯器的功用便是要製作出一個接一個的機關來讓玩家

循著走下去。 
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第二章 事件介面介紹 

  

事件介面中分為兩區，一為變數編輯，另一為事件編輯，以及檔

案儲存。 

2.1 檔案儲存 

儲存檔案 

儲存檔案的副檔名要為.esc的檔﹝必須要自己打﹞，儲存後程

式會自動存為兩個檔，一個為.esc檔，此檔是要給事件執行器

使用，另一個為.es檔，此檔是要給事件編輯器讀取使用。 

開啟檔案 

開啟檔案的副檔名為.es的檔，開啟後程式會自動將檔案內容呈

現在事件介面上。 
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2.2 變數編輯區 

 

在數字選項中點選一個並在下面的框中填寫你所要宣告的名

稱，填寫完成後點選編輯即可完成變數的編輯。如果要作更改或

刪除的動作只要點選你要變更的變數並在框上作更改後按編輯

即可。 

2.3 事件內容區 

這個部分有分為新增事件、刪除事件、事件視窗 

新增事件：當你點選後就可以編輯一個事件，而完成後便會顯示

在事件視窗中顯示出他的名字出來。 

刪除事件：當你點選事件視窗中的某一事件並點選刪除便會將此

一事件刪除。 

事件視窗：放著每一個事件的名稱。當你新增一個事件後便會在

此視窗上顯示出來。當你想要對某一個事件作編輯，直接對此事

件做點選動作即可開始編輯。 

 



 

-4- 

2.4 事件編輯介面 

 

此為事件編輯的介面 

事件名稱：可作事件名稱的更改 

條件內容區：此為事件發生的條件，當你要作新增條件的動作，

直接在條件內容區中對著”新增條件”選項點選兩次即可。如果

要作刪除就點選某一條件再點選刪除即可。 

事件內容區：此為事件發生的內容，當你要作新增內容的動作，

直接在事件內容區中對著”新增狀況”選項點選兩次即可。如果

要作刪除就點選某一內容再點選刪除即可。 

影響範圍：可以設定此事件所影響的範圍。 

觸發範圍：可以設定此事件所觸發的範圍。 
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2.5 事件內容設定 

 

 

 

 

 

 

 

此為事件內容設定的介面，共有12種功能可以操縱。 

對話顯示： 

填入你所需要的文字內容，按OK即可完成。 
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訊息選擇： 

填入你所要出現的訊息以及訊息內容後，在後面選擇每一個訊息

他所呈現的事件內容。按OK即可完成。 

 

填入訊息後，選擇”是”及”否”所呈現的事件。按 OK即可完

成。 
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呼叫旅館： 

填入訊息的內容以及住宿的費用。按OK即可完成。 
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呼叫商店： 

可以選擇店面的形式。”通常”是包括買入及賣出。填入訊息內

容後，下列的商品框架為你所要賣的商品。右邊代表遊戲中的商

品，左邊代表此商店所會賣的商品，你可以按”追加”及”刪

除”來選擇你所要賣的商品。商品原本有固定的價錢，如果想要

做更改可以在”更改價錢”的框架上做更改，完成後選”更改”

即可完成價錢更改。按OK即可完成。 
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生命力、經驗值、法力等等的屬性值增減： 

選擇你所要更改的屬性，選擇是要增加或減少後，再調整數值，

選擇定數的話就直接填入數字，如果選擇變數就要選擇哪一個變

數。按OK即可完成。 
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背景音樂的演奏： 

有分音樂開始及音樂結束，選擇音樂開始則要選擇你所要的音樂

以及淡入的時間，選擇音樂結束則要選擇淡出時間。按 OK即可

完成。 
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音效演奏： 

選擇要撥放的音效。按OK即可完成。 
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條件性判斷： 

條件性判斷需要變數來使用，如果沒有就會做出警告。 

 

選擇變數以及判斷以後，就開始增加條件成立以及失敗的內容，

點選”新增條件狀況”即可增加你所要的事件。按OK即可完成。 

 

事件內容便會顯示下列的狀況，如果點選條件判斷那個選項兩

次，即可再次做更改。 
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變數控制 

選擇變數以及所要操作的內容後，再調整數值，選擇定數的話就

直接填入數字，如果選擇變數就要選擇哪一個變數。按 OK即可

完成。 
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物品控制： 

選擇你所要的物品。按OK即可完成。 

 

怪物控制： 

選擇你所要的怪物以及怪獸所會呈現的位置。按OK即可完成。 
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2.6條件內容設定 

可以調整變數以及屬性的判斷，如果是變數，選擇所要判斷的變

數以及範圍即可完成。如果是屬性，選擇要判斷的屬性以及範圍

即可完成。按OK即可完成。 

 


